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UD 0: Evaluacion inicial

JUSTIFICACION:

En «Organizo mi mente» atenderemos a la organizacidn visual y grafica mas importante de lo trabajado en la unidad a través de un mapa conceptual; en la seccién «Qué he
aprendido» podremos repasar lo aprendido a través de las actividades propuestas y en «Como he aprendido» haremos aportaciones a través de reflexiones y evidencias
sobre aspectos significativos del trabajo individual.

La unidad se compone de dos partes:

- En la primera se integran aprendizajes relacionados con el Cuerpo Humano y los Seres Vivos en general: la célula y sus tipos; cudles son las funciones vitales; la
clasificacion de los seres vivos (vertebrados e invertebrados); el reino de las plantas y reino animal; los ecosistemas; las relaciones entre los distintos seres vivos;
habitos de vida saludables (enfermedades y alimentacion); la energia y los tipos que hay y, por ultimo, las maquinas.

- Enlasegunda, se desarrollan los aprendizajes relacionados con la Tierra y el Universo: los movimientos de la Tierra (la Tierra esta en continuo movimiento); Sistema
Solar; la atmésfera; diferencia entre clima y tiempo atmosférico; la poblacién (en Espafia y Andalucia); la economia (los 3 sectores); la Edad Media (Visigodos, El
Islam) y La Edad Moderna (los Reyes Catdlicos).

Durante el avance del aprendizaje de los contenidos de la unidad, se trabaja el fomento de la curiosidad por la lectura de textos de divulgacién de Ciencias Sociales
acordes al ciclo, apoyada por el epigrafe iQué curioso! La unidad concluye con tareas competenciales y de “Emprender- Aprender” que hacen centrar activamente
la atencién del alumnado distintas cuestiones. Ademas de, actividades de repaso de los contenidos aprendidos durante la unidad y actividades “Avanzo” de
aprendizajes relacionados con lo trabajado.

Ante la posibilidad de que se produzcan determinados momentos de docencia no presencial, se hace imprescindible establecer una serie de adaptaciones en el marco de la
organizacion del curriculo, la metodologia didactica, la evaluacién y unificar criterios dentro de la autonomia organizativa y pedagogica de los centros docentes y su
profesorado, con el objetivo de garantizar la continuidad de los procesos de ensefianza—aprendizaje para que la formacion académica del alumnado no se vea afectada.

En las UDIs se sefialara (marcando en negrita) la priorizacién de contenidos y los criterios de evaluacidn que se consideran imprescindibles, las actividades que se proponen,
las adaptaciones metodoldgicas y las estrategias e instrumentos de evaluacion.

Se propondran actividades abiertas, lidicas y creativas, a través de plataformas virtuales como SENECA/PASEN y MOODLE Centros, que facilitan la comunicacién vy la
interaccidn entre el profesorado y el alumnado. Se disefiaran tareas interdisciplinares que implicaran un conocimiento global y el desarrollo integral del alumnado.

Se pondra en practica una metodologia activa centrada en el alumnado y que favorezca el aprendizaje auténomo.
Se utilizaran diferentes estrategias de_evaluacidn (exposiciones orales por videoconferencia, cuestionarios online, actividades escritas, etc.). La evaluacidn guardara una

relacion directa con la naturaleza y el enfoque de los contenidos, asi como con los métodos pedagdgicos utilizados y servird tanto para la docencia presencial como para la
no presencial.



Perfil de salida

descriptores Competencias especificas Criterios de evaluacién Saberes basicos Evaluacién
operativos
CCL3, STEM4, |1. Utilizar dispositivos y recursos digitales |1.1.b. Utilizar dispositivos y recursos CMN.3.B.1.1. Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las Rubricas

CD1, CD2, CD3,
CD4, CD5,
CCECA4.

de forma segura, responsable y eficiente,
para buscar informacién, comunicarse y
trabajar de manera in- individual, en
equipo y en red y para reelaborar y crear
contenido digital de acuerdo con las
necesidades digitales del contexto
educativo.

digitales, de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo de
forma segura, buscando informacion,
comunicandose y trabajando de forma
individual y en equipo y creando
contenidos digitales sencillos,
aumentando la productividad y
eficiencia en el propio trabajo.

necesidades del contexto educativo.

CM.03. B.1.2. Estrategias de busquedas de informacidn seguras y
eficientes en Internet (valoracidn, discriminacién, seleccidn,
organizacién y propiedad intelectual).

CMN.3.B.1.3. Estrategias de recogida, almacenamiento y
representacidn de datos para facilitar su comprensidn y anélisis.

Observacion escrita

CCL1, CCL2,
CCL3, STEM2,
STEM4, CD1,
CD2, CCA4.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios
del pensamiento cientifico, para
interpretar y explicar hechos y
fendmenos que ocurren en el medio
natural, social y cultural.

2.2.b. Buscar, seleccionar y contrastar
informacion, de diferentes fuentes
seguras y fiables, usando los criterios de
fiabilidad de fuentes, adquiriendo Iéxico
cientifico basico, utilizandolo en inves-
investigaciones relacionadas con el
medio natural, social y cultural.

CMN.3.A.1.1. Fases de la investigacion cientifica (observacion,
formulacidn de preguntas y predicciones, planificacion y realizacion
de experimentos, recogida y analisis de informacién y datos,
comunicacion de resultados, etc.).

CMN.3.A.1.3. Vocabulario cientifico basico relacionado con las
diferentes investigaciones.

CMN.3.A.1.4. Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el
sentido de la responsabilidad en la realizacién de las diferentes
investigaciones, asi como en la lectura de textos divulgativos
cientificos. El ensayo y el error en el método cientifico.

Rubricas

Observacion escrita




STEM3,

3. Resolver problemas a través de

3.1.b. Construir en equipo un producto

CM .03. B.2.1. Fases de los proyectos de disefio: identificacion de

Rubricas

STEM4, CD5, proyectos de disefio y de la aplicacién del |final sencillo que dé solucion a un necesidades, disefio, prototipado, prueba, evaluaciony
CPSAA3, CP- |pensamiento computacional, para problema de disefio, proponiendo comunicacién. Observacion escrita
SAA4, CPSAAS, |generar cooperativamente un producto posibles soluciones, probando
CE1, CE3, creativo e innovador que responda a diferentes prototipos y utilizando de CMN.3.B.2.2. Fases del pensamiento computacional (descomposicion
CCEC4. necesidades concretas. forma segura las herramientas, técnicas de unal tarea en partes mas sencillas, reconocimilento de patronesy
y materiales adecuados. creacion de algoritmos sencillos para la resoluciéon del problema,
etc.).
CM.03. B.2.3. Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y
recursos digitales (programacion por bloques, sensores, motores,
simuladores, impresoras 3D, etc.) seguros y adecuados a la
consecucion del proyecto.
STEMS, 4. Conocer y tomar conciencia del propio |4.2.b. Identificar habitos de vida CM.03. A.2.2. Los cambios fisicos, emocionales y sociales que conllevan | Rubricas
CPSAA1L, cuerpo, de las emociones y sentimientos | saludables, partiendo del conocimiento |la pubertad y la adolescencia para aceptarlos de forma positiva tanto .
CPSAA2, propios y ajenos, desarrollando habitos |y la localizacién y funciones de los en uno mismo como en los demas. Educacién afectivo-sexual Observacion escrita
CPSAA3, CC3. |saludables fundamentados en el aparatos y sistemas que intervienen en
conocimiento cientifico para conseguir el |las funciones vitales de relaciony
bienestar fisico, emocional y social. nutricidn, estableciendo relaciones
entre ellos y valorando la importancia
de una alimenta cion variada,
equilibrada y sostenible, el ejercicio
fisico, el contacto con la naturaleza, el
descanso y la higiene en la prevencién
de enfermedades y accidentes.
CCL3, STEM4, |7. Observar, comprender e interpretar 7.1.b. Identificar hechos del entorno CMN.3.C.2.1. Las fuentes histéricas: clasificacion y utilizacién de las | Rubricas
CPSAA4, CC1, |continuidadesy cambios del medio social |social y cultural desde la Edad Media distintas fuentes (orales, escritas, patrimoniales). Temas de relevancia » )
CC3, CE2, y cultural, analizando relaciones de hasta la Edad Moderna, su relevancia e | ey, |3 historia (Edad Media, Edad Moderna y Edad Contemporanea), el Observacion escrita
CCEC1. causalidad, simultaneidad y sucesion, impacto en Andalucia, empleando las

para explicar y valorar las relaciones entre

diferentes elementos y acontecimientos.

nociones de causalidad, simultaneidad y
sucesion, y contextualizando
acontecimientos relevantes desde el
punto de vista histé rico.

papel representado por los sujetos histéricos (individuales vy
colectivos), acontecimientos y procesos: Hispania Visigoda,
musulmanes en la Peninsula lbérica, la Reconquista, los Reyes
Catdlicos, el descubrimiento de América, el siglo XVIII, los Borbones en
Espafia, la Edad Contempordnea.

los

CMN.3.C.2.2. El papel de la mujer en la historia y los principales
movimientos en defensa de sus derechos. Situacion actual y retos de




futuro en la igualdad de género.

CMN.3.C.2.3. La memoria democratica. Andlisis multicausal del
proceso de construccidon de la democracia en Espafa. La transicion
politica espafiola, del 1975 a la Constitucién de 1978.El movimiento
andalucista, desde la asamblea de Ronda hasta el Estatuto de
Autonomia de Andalucia. La figura de Blas Infante. Férmulas para la
participacion de la ciudadania en la vida publica.

CMN.3.C.2.5. El patrimonio natural y cultural como bien y recurso. Los
paisajes naturales de Andalucia como patrimonio natural de Espafia.
Principales manifestaciones de cultura popular en Espaia y Andalucia.
El Flamenco como patrimonio de la humanidad. Su uso, cuidado y
conservacion

ACTIVIDADES/EJERCICIOS/TAREAS

ACTIVIDADES DE FORTALECIMIENTO EMOCIONAL Y COHESION GRUPAL. IGUALMENTE SE INCLUIRAN RECOMENDACIONES Y SIMULACIONES EN CLASE QUE PERMITAN AL
ALUMNADO ESTAR PREPARADO PARA UNA POSIBLE INTERRUPCION DE LA ACTIVIDAD PRESENCIAL.

Definicidn de la diferencia entre ser vivo y materia inerte.

Tareas de repaso y ejercicios de la pizarra sobre la identificacion de las funciones vitales.

Tareas de repaso y ejercicios de la pizarra sobre la identificacion de la célula y sus tipos.

Tareas de repaso y ejercicios de la pizarra sobre la clasificacidn de los seres vivos (vertebrados-invertebrados).

Tareas de repaso y ejercicios de la pizarra sobre la identificacidon de los diferentes tipos de reproduccidn en los animales y en las plantas.
Tareas de repaso y ejercicios de la pizarra sobre la identificacidn de los ecosistemas y las relaciones entre los seres vivos.

Tareas de repaso y ejercicios de la pizarra sobre la nutricién en el ser humano y los aparatos que intervienen en dicho proceso.

Tareas de repaso y ejercicios de la pizarra sobre habitos de vida saludable.

Tareas de repaso y ejercicios de la pizarra sobre los sentidos como recurso de relacion con el medio.

Asociacion de los 6rganos a sus sentidos correspondientes de forma oral y escrita.

Tareas de repaso y ejercicios de la pizarra sobre la funcion de los 6rganos de los sentidos, del cerebro y de los musculos.

Tareas de repaso y ejercicios de la pizarra distinguiendo tiempo atmosférico y clima.




Tareas de repaso y ejercicios de la pizarra sobre el concepto de historia.

Ficha sobre las distintas fuentes histdricas, su clasificacidn e interpretacion.

Lluvia de ideas en pizarra sobre lo que saben de la Edad Media y la Edad Antigua.

MODELOS METODOLOGICOS

PROCESOS COGNITIVOS

OTROS ELEMENTOS UNIDAD DIDATICA
RECURSOS

AGRUPAMIENTOS

OModelo
discursivo/expositivo.

XIModelo experiencial.
XlEnsefianza directa.
aprendizaje cooperativo
X Trabajo individual.

X Trabajo por tareas.

JOtros.

- [Reflexion
- OArgumentacién
- XExposicidn

- [OActividad y
experimentacion

- OParticipacion

- [OEstablecimiento de
relaciones.

- OFuncionalidad.
- XCreatividad

- Xinteraccidn.

- Osignificatividad.

- XAplicacion a otros
contextos

- OEmisién de juicios
criticos

- [Ootros.

[Recursos literarios (cuentos, libros
de poesia, revistas, periodicos...)

[OMaterial fungible
XlOrdenador/PDI

XIRecursos multimedia (videos, juegos
multimedia, libro digital...)

Xinternet
[JRecursos personales extras

OOtros.

XlTareas individuales.
ClAgrupamiento flexible.
CIxParejas.

x Pequefo grupo.

xGran grupo.

LIGrupo Inter clase.

OOtros.

ESCENARIOS
X Aula
OPasillos
OPatio

Aula de informdtica
UAulas de otros cursos
[lCasa
OIBarrio
COtros dentro del centro.

[Otros fuera del centro




VALORACION DE LO APRENDIDO

CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4

Competencia especifica 1: Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual,
en equipo y en red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo.

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

1.1.b. Utilizar dispositivos y
recursos digitales, de acuerdo
con las necesidades del
contexto educativo de forma
segura, buscando informacioén,
comunicandose y trabajando
de forma individual y en
equipo y creando contenidos
digitales sencillos, aumentando
la productividad y eficiencia en
el propio trabajo.

Utiliza dispositivos y
recursos digitales, de
acuerdo con las necesidades
del contexto educativo de
forma segura, buscando
informacion,
comunicandose y
trabajando de forma
individual y en equipo y
creando contenidos digitales
sencillos, aumentando la
productividad y eficiencia en
el propio trabajo.

Utiliza dispositivos y
recursos digitales, de
acuerdo con las
necesidades del
contexto educativo de
forma segura, buscando
con alguna ayuda
excepcional informacion,
comunicandose y
trabajando de forma
individual y en equipo y
creando contenidos
digitales sencillos,
aumentando la
productividad y
eficiencia en el propio
trabajo.

Utiliza con apoyos
puntuales dispositivos
y recursos digitales, de

acuerdo con las
necesidades del
contexto educativo de
forma segura,
buscando con alguna
ayuda excepcional
informacion,
comunicandose y
trabajando de forma
individual y en equipo
y creando contenidos
digitales sencillos,
aumentando la
productividad y
eficiencia en el propio
trabajo.

Utiliza con dificultad
dispositivos y recursos
digitales, de acuerdo con las
necesidades del contexto
educativo de forma segura,
buscando con ayuda
informacion, comunicandose
y trabajando de forma
individual y en equipo y
creando contenidos digitales
sencillos, aumentando con
apoyo la productividad y
eficiencia en el propio
trabajo.

Utiliza con gran
dificultad dispositivos
y recursos digitales, de
acuerdo con las
necesidades del
contexto educativo de
forma segura, sin
buscar informacion,
comunicarse ni
trabajar de forma
individual y en equipo.




Competencia especifica 2: Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico,
para interpretar y explicar hechos y fendmenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.

CCL1, CCL2, CCL3, STEMZ2, STEM4, CD1, CD2, CC4

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

2.2.b. Buscar, seleccionar y
contrastar informacion, de
diferentes fuentes seguras y
fiables, usando los criterios de
fiabilidad de fuentes,
adquiriendo léxico cientifico
basico, utilizandola en
investigaciones relacionadas con

el medio natural, social y cultural.

Busca, seleccionay
contrasta informacidn, de
diferentes fuentes seguras y
fiables, usando los criterios
de fiabilidad de fuentes,
adquiriendo Iéxico cientifico
basico, utilizandola en
investigaciones relacionadas
con el medio natural, social
y cultural.

Busca, seleccionay
contrasta con ayudas
excepcionales
informacion, de
diferentes fuentes
seguras y fiables, usando
los criterios de fiabilidad
de fuentes, adquiriendo
|éxico cientifico basico,
utilizandola en
investigaciones
relacionadas con el
medio natural, social y
cultural.

Busca, seleccionay
contrasta con ayudas
excepcionales
informacion, de diferentes
fuentes seguras y fiables,
usando los criterios de
fiabilidad de fuentes,
adquiriendo Iéxico
cientifico basico,
utilizandola
mayoritariamente en
investigaciones
relacionadas con el medio
natural, social y cultural.

Busca, seleccionay
contrasta con dificultad
informacion, de
diferentes fuentes
seguras y fiables, usando
los criterios de fiabilidad
de fuentes, adquiriendo
Iéxico cientifico basico,
utilizandola en ocasiones
en investigaciones
relacionadas con el
medio natural, social y
cultural.

Busca, selecciona 'y
contrasta con mucha
dificultad informacion,
de diferentes fuentes
seguras y fiables, sin
usar los criterios de
fiabilidad de fuentes, y
sin adquirir Iéxico
cientifico basico.




Competencia especifica 3. 3. Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento computacional, para generar cooperativamente un producto creativo
e innovador que responda a necesidades concretas.

STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE3, CCECA.

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

3.1.b. Construir en equipo
un producto final sencillo
que dé solucién a un
problema de disefo,
proponiendo posibles
soluciones, probando
diferentes prototipos y
utilizando de forma segura
las herramientas, técnicas
y materiales adecuados.

Construye en equipo un
producto final sencillo
que dé solucién a un
problema de disefio,
proponiendo posibles
soluciones, probando
diferentes prototipos y
utilizando de forma

segura las herramientas,
técnicas y materiales

adecuados.

Construye con alguna ayuda
excepcional en equipo un
producto final sencillo que dé
solucién a un problema de
disefo, proponiendo posibles
soluciones, probando diferentes
prototipos y utilizando de forma
segura las herramientas, técnicas
y materiales adecuados.

Construye con ayudas
ocasionales en equipo un
producto final sencillo que dé
solucién a un problema de
disefio, proponiendo en la
mayor parte de ocasiones
posibles soluciones, probando
diferentes prototipos y
utilizando de forma segura las
herramientas, técnicas y
materiales adecuados.

Tiene dificultades para
construir en equipo un
producto final sencillo que dé
solucién a un problema de
disefo, proponiendo en
ocasiones posibles soluciones,
probando diferentes
prototipos y utilizando de
forma segura las
herramientas, técnicas y
materiales adecuados.

Tiene grandes dificultades
para construir en equipo
un producto final sencillo

que dé solucién a un
problema de disefio, y
para proponer posibles
soluciones, probando
diferentes prototipos y
utilizando de forma segura
las herramientas, técnicas
y materiales adecuados.




Competencia especifica 4. Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, de las emociones y sentimientos propios y ajenos, desarrollando habitos saludables fundamentados
en el conocimiento cientifico para conseguir el bienestar fisico, emocional y social.

STEMS5, CPSAA1L, CPSAA2, CPSAAS, CC3.

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

4.2.b. Identificar habitos de
vida saludables, partiendo
del conocimiento y la
localizacién y funciones de
los aparatos y sistemas que
intervienen en las funciones
vitales de relacion y
nutricidn, estableciendo
relaciones entre ellos y
valorando la importancia de
una alimentacidn variada,
equilibrada y sostenible, el
ejercicio fisico, el contacto
con la naturaleza, el
descanso y la higiene en la
prevencién de
enfermedades y accidentes.

Identifica habitos de vida
saludables, partiendo del
conocimientoy la
localizacién y funciones de
los aparatos y sistemas que
intervienen en las funciones
vitales de relacion y
nutricidn, estableciendo
relaciones entre ellos y
valorando la importancia de
una alimentacién variada,
equilibrada y sostenible, el
ejercicio fisico, el contacto
con la naturaleza, el
descanso y la higiene en la
prevencién de
enfermedades y accidentes.

Identifica con algun apoyo
puntual habitos de vida
saludables, partiendo del
conocimiento y la localizaciéon
y funciones de los aparatos y
sistemas que intervienen en
las funciones vitales de
relacion y nutricion,
estableciendo relaciones
entre ellos y valorando la
importancia de una
alimentacion variada,
equilibrada y sostenible, el
ejercicio fisico, el contacto
con la naturaleza, el descanso
y la higiene en la prevencion
de enfermedades y
accidentes.

Identifica con alguna
dificultad habitos de vida
saludables, partiendo del

conocimientoy la
localizacion y funciones
de los aparatos y
sistemas que intervienen
en las funciones vitales
de relacién y nutricién,
estableciendo relaciones
entre ellos y valorando

con ayuda la importancia

de una alimentacién
variada, equilibrada y
sostenible, el ejercicio
fisico, el contacto con la
naturaleza, el descansoy
la higiene en la
prevencién de
enfermedades y
accidentes.

Muestra dificultades
para identificar habitos
de vida saludables,
partiendo del
conocimientoy la
localizacién y
funciones de los
aparatos y sistemas
que intervienen en las
funciones vitales de
relacion y nutricion,
estableciendo con
ayuda relaciones entre
ellos y valorando la
importancia de una
alimentacion variada,
equilibrada y
sostenible, el ejercicio
fisico, el contacto con
la naturaleza, el
descanso y la higiene
en la prevencion de
enfermedades y
accidentes.

Muestra grandes
dificultades para
identificar habitos de vida
saludables, sin partir del
conocimiento y la
localizacién y funciones de
los aparatos y sistemas
que intervienen en las
funciones vitales de
relacién y nutricidn, y sin
establecer relaciones
entre ellos ni valorar la
importancia de una
alimentacidn variada,
equilibrada y sostenible,
el ejercicio fisico, el
contacto con la
naturaleza, el descansoy
la higiene en la
prevencién de
enfermedades y
accidentes.
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Competencia especifica 7. Observar, comprender e interpretar continuidades y cambios del medio social y cultural, analizando relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesion, para
explicar y valorar las relaciones entre diferentes elementos y acontecimientos.

CCL3, STEM4, CPSAA4, CC1, CC3, CE2, CCEC1.

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

7.1.b. Identificar hechos del
entorno social y cultural
desde la Edad Media hasta la
Edad Moderna, su relevancia
e impacto en Andalucia,
empleando las nociones de
causalidad, simultaneidad y
sucesion, y contextualizando
acontecimientos relevantes
desde el punto de vista
histérico.

Identifica hechos del
entorno social y cultural
desde la Prehistoria hasta
la Edad Antigua, su
relevancia e impacto en
Andalucia, empleando las
nociones de causalidad,
simultaneidad y sucesion,
y contextualizando
acontecimientos
relevantes desde el punto
de vista histdrico.

Identifica hechos del
entorno social y cultural
desde la Prehistoria hasta
la Edad Antigua, su
relevancia e impacto en
Andalucia, empleando con
alguna ayuda ocasional las
nociones de causalidad,
simultaneidad y sucesion,
y contextualizando
acontecimientos
relevantes desde el punto
de vista histoérico.

Identifica con algun apoyo
puntual hechos del
entorno social y cultural
desde la Prehistoria hasta
la Edad Antigua, su
relevancia e impacto en
Andalucia, empleando con
alguna ayuda ocasional las
nociones de causalidad,
simultaneidad y sucesion,
y contextualizando
acontecimientos
relevantes desde el punto
de vista historico.

Identifica con dificultad hechos

del entorno social y cultural
desde la Prehistoria hasta la

Edad Antigua, su relevancia e

impacto en Andalucia,
empleando con ayuda las
nociones de causalidad,
simultaneidad y sucesion, y
contextualizando
ocasionalmente
acontecimientos relevantes
desde el punto de vista
histérico.

Identifica con mucha
dificultad hechos del
entorno social y cultural
desde la Prehistoria
hasta la Edad Antigua, su
relevancia e impacto en
Andalucia, sin llegar a
emplear las nociones de
causalidad,
simultaneidad y
sucesion, ni poder
contextualizar
acontecimientos
relevantes desde el
punto de vista histdrico.
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XlObservacion directa del trabajo diario.

XlAnalisis y valoracién de tareas especialmente creadas
para la evaluacion

XValoracion cualitativa del avance individual
(anotaciones y puntualizaciones).

[OValoracion cualitativa del avance colectivo.

OOtros.

XObservacion directa.

XRubricas

XlActividades evaluables.
[ODocumentos graficos o textuales.
[ODebates e intervenciones(videoconferencia)
[OProyectos personales o grupales.
[JRepresentaciones y dramatizaciones.
[CElaboraciones multimedia.
[OCuestionarios/Formularios
[OPresentaciones

[JEscalas de Observacion

[JOtros:

La evaluacién tendra como clave la rubrica
correspondiente a la unidad.
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MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

- Parael grupo en general se trabajara:

1.- Combinando procesos cognitivos variados, adecuandonos a los diversos estilos de aprendizaje del alumnado. Los ejercicios, actividades y tareas planteadas en la
UD se han disefiado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de manera progresiva, combinando procesos cognitivos que parten de la reproduccion
y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes mas profundos a partir de las tareas planteadas. Para ello, se incluyen también actividades
de ampliacion y refuerzo de la Propuesta Didactica.

2.- Proponiendo diferentes contextos de aprendizaje, adecuandonos a los ritmos de aprendizaje y a las motivaciones e intereses del alumnado:
o A través de ejercicios mas reproductivos o literales que contribuyen a la adquisicién de los conocimientos y aprendizajes basicos.

. A través de actividades, que van a requerir que el alumnado transfiera los aprendizajes basicos a otras situaciones, realizando inferencias o conexiones a partir
de los aprendizajes basicos.

. A través de tareas, contribuyendo a que el alumnado contextualice los aprendizajes a situaciones de la vida cotidiana, subrayando la importancia de la
aplicacién de dichos aprendizajes.

3.- Utilizando recursos variados, conectando la realidad educativa con su realidad cotidiana, no sélo académicos, sino cotidianos y con claro uso social; y no solo
materiales, sino también personales, facilitando una conexiéon entre los aprendizajes del aula y la vida real.

4.- Con productos finales diversos que den cabida a los potenciales del alumnado, combinando diferentes tipos de expresidon (al menos oral y escrita).

5.- Incluyendo propuestas de trabajo cooperativo, en el que el propio alumnado se convierte en recurso para ir adquiriendo las fortalezas de los demas, generando
interdependencia positiva dentro de un clima de aula favorable a establecer relaciones constructivas y equilibradas entre ellas y ellos. También se incluyen en la UDI
propuestas de trabajo en la Propuesta Didactica que van en esta linea.

6.- Proponiendo metodologias fundamentalmente activas, participativas e investigadoras, favoreciendo el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales,
integrando referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato, potenciando el desarrollo de las competencias clave desde una perspectiva transversal.

7.- Teniendo en cuenta las orientaciones metodoldgicas, las actividades complementarias, de refuerzo y ampliacion, TIC y TAC, y material fotocopiable que
contribuyen también a dar respuesta a la diversidad de motivaciones, intereses, ritmos y estilos de aprendizaje que se podran encontrar en la propuesta didactica.

- Para el alumnado con NEAE:

Tanto en docencia presencial como en no presencial, se aplicaran los Programas de Refuerzo, RANAS, AACC, Adaptaciones Curriculares etc..; que se hayan determinado.
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ACTIVIDADES
COMPLEMENTARIAS

CONTENIDOS
TRANSVERSALES

EDUCACION
EN VALORES

UTILIZACION
DE LAS TIC

LECTURA

e La prevencidn y resolucion pacifica de conflictos, asi como los valores que preparan al alumnado para asumir una vida responsable en una sociedad
libre y democratica.

El espiritu emprendedor a partir del desarrollo de la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la autoconfianza y el sentido critico.
La utilizacién adecuada de las herramientas tecnoldgicas de la sociedad del conocimiento.

La colaboracién, el compafierismo, y la solidaridad con los miembros del grupo a la hora de realizar las diferentes tareas cooperativas,
responsabilizandose de las tareas encomendadas.

El respeto por las ideas, los estados de animo, los turnos de palabray el civismo.

El desarrollo de la tolerancia, la paciencia y la empatia en las relaciones con los demas.

El didlogo y el debate como estrategia para la resolucion pacifica de los conflictos.

El cuidado del medio ambiente y de la Tierra y de los recursos naturales que esta nos ofrece.

Uso del ordenador y pizarra digital.

Actividades a través de la web del alumnado en la editorial Anaya.
Enlaces a videos en YouTube

Plataforma Moodle

Lectura diaria alusivas al contenido del tema: sistema solar, satélites, habitos de vida saludables,planetas....
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- Es correcto el disefio y desarrollo de la UD (actividades, tiempos y
materiales) y las adaptaciones realizadas.

- El ambiente que se crea en el aula (espacios, mobiliario, materiales,
tiempos...)

- Se han utilizado las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

- La metodologia ha sido adecuada para adquirir los aprendizajes propuestos.

- Se integran los procesos cognitivos: conocer y reproducir, aplicar y analizar,
razonar y reflexionar.

- Las actividades propuestas han fomentado la participacion y la reflexion del
alumnado incorporando el aprendizaje cooperativo como modelo de
organizacion y participacion en el aula.

- Los instrumentos de evaluacidn han permitido hacer el seguimiento del
aprendizaje del alumnado, incluyendo los de autoevaluacion del alumnado.

- Ha existido coordinacién con el Equipo Docente.
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